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สื่อ Wordwall เป็นเว็บไซต์ที่สามารถใช้ในการสร้างสื่อการสอนประเภทเกมออนไลน์ หรือสามารถ
พิมพ์เป็นใบงานมอบหมายได้อีกด้วย ผู้สอนสามารถเข้าเว็บไซต์เพื่อสร้างกิจกรรม จากนั้นจะพบกับรูปแบบ
ของสื่อที่จะสร้างจ านวนมาก เช่น จับคู่ ล้อสุ่ม แบบทดสอบ ตีตัวตุ่น เรียงล าดับ และอีกมากมาย  เลือก
รูปแบบของเกมที่ต้องการ ผู้สอนสามารถปรับเปลี่ยนข้อมูลค าถามเพื่อเล่นเกมได้ โดยสามารถแชร์ได้ทั้งแบบ
ลิงค์สาธารณะและลิงค์แบบมอบหมายงาน คลิกปุ่มแชร์ หรือมอบหมายงานให้กับผู้เรียน ผู้เรียนก็จะสามารถ
เข้าไปใช้สื่อเพื่อเล่นเกมได้ โดยสื่อ Wordwall ยังสามารถบันทึกผลการเล่นของผู้เรียนเพื่อใช้ในการวัดผล
การเรียนรู้ของผู้เรียนได้อีกด้วย 

ประโยชน์และคุณค่าของผลงาน   
1. สร้างความน่าสนใจในการจัดการเรียนการสอนมากยิ่งขึ้น  
2. ช่วยในการวัดผลการเรียนรู้จากสื่อที่ใช้ในการเรียนการสอนได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
3. ท าให้เกิดปฏิสัมพันธ์ที่ดีภายในชั้นเรียนมากยิ่งขึ้น 
 

 
ภาพที่ 1 รูปแบบเกมต่าง ๆ ในเวบ็ไซต์ Wordwall 

 

 
ภาพที่ 2 ตัวอย่างเกมจับคู่ 

 

 
ภาพที่ 3 ตัวอย่างเกมไล่ลา่เขาวงกต 

 
ภาพที่ 4 ผลลัพธ์คะแนนของผู้เลน่ 

 

 ลิ้งค์เกม wordwall: https://wordwall.net/th/resource/18578361 

https://wordwall.net/th/resource/18578361

