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การเรียนการสอนในยุคปัจจุบันผู้เรียนต้องเรียนท่ามกลางสิ่งเร้าต่าง ๆ รอบตัวการเรียนการสอน
จึงต้องมีการดึงความสนใจของผู้เรียนเพื่อให้ผู้เรียนหันมาสนใจบทเรียนแทนสิ่งเร้าอื่น ๆ 

วัตถุประสงค์ของการผลิตสื่อ 1. เพื่อดึงความสนใจของผู้เรียน  2. เพื่อเป็นแบบจ าลองในการน า
หลักเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในชีวิตประจ าวัน 

สื่อการสอนเรื่อง “เดินตามทางเศรษฐกิจพอเพียง”สร้างจาก Google Slides  โดยมีการ
ผสมผสานระหว่างแนวคิดหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง กับ แนวคิดของเกมเศรษฐีซึ่งเป็นบอร์ดเกม สื่อ
การสอนจะเป็นการจ าลองชีวิตสถานการณ์ต่าง ๆ และเมื่อผู้เรียนตัดสินใจเลือกทางใดทางหนึ่งก็จะส่งผล
ต่อ สถานการณ์ถัดไปท่ีจะได้พบ หากยึดหลักเศรษฐกิจพอเพียง เมื่อจบเกมผู้เรียนก็จะได้รับแต้มคะแนน
ท่ีมากกว่าผู้ท่ีตัดสินใจโดยไม่ยึดหลักเศรษฐกิจพอเพียง   

 
 
 
 
 

ประโยชน์ของชิ้นงาน  1. สามารถดึงดูดความสนใจของผู้เรียนได้  2. เป็นแบบจ าลองในการน า
หลักเศรษฐกิจพอเพียงมาใช้ในชีวิตประจ าวันได้ ผลกระทบต่อนักศึกษาคือเมื่อเล่นเกมส์แล้วได้รับรู้ถึง
หลักการการใช้ชีวิตตามหลักเศรษฐกิจพอเพียง เช่นเมื่อใช้จ่ายตามใจหรือตามเพื่อนมากเกินไปก็จะมีเงิน
ท่ีลดลง หรือ ไม่ใช้จ่ายเลยก็จะเริ่มเหินห่างจากสังคม จึงควรใช้จ่ายเงินให้เหมาะสม 

Link ของสื่อการสอน https://sites.google.com/wbac.ac.th/fts 
 

 
 
 
 

ภาพที่ 2 หน้าจอหลัก จะแสดงวันที่ จ านวนเงินท่ีได้รับ
จ านวนเงินสะสม 

ภาพที่ 3 หน้าจอแสดงสถานการณ์ที่ต้องตัดสินใจว่าจะ
เลือกกิจกรรมใด 

 

ขั้นตอนการ
สร้างช้ินงาน 

ภาพที่ 1 ขั้นตอนการสร้างช้ินงาน 
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