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  จากบทความของศูนย์บริหารสถานการณ์โควิด 19 กระทรวงศึกษาธิการ พบว่ามีโรงเรียนที่จัดการเรียน
แบบออนไลน์ 7,889 แห่ง มีการส ารวจช่วงเวลาการระบาดของเชื้อโควิด-19 ท าให้เกิดการปรับตัว โดยเฉพาะ
สถาบันทางการศึกษาจ าเป็นต้องใช้การเรียนการสอนออนไลน์ เพื่อให้การเรียนรู้ต่อเนื่อง กลายเป็นเร่ืองหนักของ
ผู้ที่เกี่ยวข้อง โดยเฉพาะอย่างยิ่งตัวเด็ก ที่เกิดความเครียด   และพบว่าจ านวนมากถอดใจออกจากโรงเรียน
กลางคัน ดังนั้นผู้วิจัยจึงน าเกมส์มาประกอบการสอน เพื่อให้นักศึกษาไม่เกิดความเบื่อหน่ายในการเรียนออนไลน์  
เกมส์บิงโก (Bingo) มีจุดเด่นที่ท าให้สนุก สามารถเล่นพร้อมกันได้หลายคน การเล่นเป็นการผ่านออนไลน์ผู้สอน
ได้แทรกเป็นกิจกรรมในระหว่างการสอน วัตถุประสงค์ เพื่อกระตุ้นและสร้างความสนใจให้แก่ผู้เรียน โดยเฉพาะ
เก่ียวกับค าศัพท์การจัดซื้อ ซึ่งถือเป็นสิ่งส าคัญทางด้านการใช้ภาษาต่างประเทศส าหรับงานธุรกิจของผู้เรียนใน
อนาคต 

หลั กการของการเล่น เกมส์บิ งโกผู้ สอนจัดท า เกมส์บิ งโกออน ไลน์ ผ่ าน โปรแกรม  myfree 
bingocards.com หรือ Bingo for Education โดยผู้สอนจัดท าตารางเกมส์บิงโกและจัดส่งรหัสหรือแผ่นเกมส์
บิงโกให้แก่ผู้เรียนผ่านออนไลน์ ผู้สอนจะเป็นผู้หยิบค าขยายความหรือค าแปลของค าศัพท์ในวิชาการจัดซื้อ
เบื้องต้น ผู้เรียนจะเป็นผู้ขีดเครื่องหมายบนแผ่นบิงโกออนไลน์ ใครที่เรียงค าให้ครบตามรูปแบบ ผู้เรียนที่บิงโก
และส่งรูปมาจ านวน 3 คนแรก จะได้รับรางวัล ส าหรับการน าไปขยายผลทางการศึกษา เกมส์บิงโกสามารถไป
ประยุกต์ใช้ได้กับทุกรายวิชาช่วยให้ผู้เรียนมีความตื่นตัวในการเรียนตามหลักทฤษฎีของ Arousal Theory ที่
อธิบายไว้ว่า การหาเทคนิคต่าง ๆ จะกระตุ้นให้ผู้เรียนตื่นตัวอันจะท าให้เกิดการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพสูง
ที่สุด  
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