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แนวคิดหรือที่มา  

สื่อการเรียนการสอนสมัยใหม่เป็นสิ่งที่เป็นตัวกลางที่มีความส าคัญในกระบวนการเรียนรู้ในยุค       
โลกาภิวัตน์หรือในยุคที่เต็มไปด้วย ICT เทคโนโลยีสารสนเทศและสื่อสารต่าง ๆ โดยเครื่องมือเหล่านี้ช่วยสร้าง
สีสันดึงดูดใจ เปิดโลกการเรียนรู้กว้างไกลต่อผู้เรียนมากยิ่งขึ้น ซึ่งสิ่งต่าง ๆ เหล่านี้จะส่งผลโดยตรงถึงตัวผู้เรียน
เองท าให้ผู้เรียนมีการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม เปลี่ยนแปลงวิธีการเรียนรู้ พฤติกรรมในที่นี้หมายถึงลักษณะในการ
เรียนจะมีความอยากรู้อยากเห็นมากยิ่งขึ้น เพราะสิ่งที่เห็นอยู่นั้นถือเป็นสิ่งที่แปลกใหม่และแปลกตาส าหรับเด็ก
นักเรียน โดยสื่อการเรียนการสอนที่ครูน ามาสอนส่วนใหญ่แล้วมักจะเป็นสิ่งที่ทันสมัยมีการพัฒนาไปตามการ
เปลี่ยนแปลงต่าง ๆ อย่างไม่หยุดยั้ง ซึ่งครูผู้สอนหรือนักวิชาการจะเรียกชื่อสื่อการสอนเหล่านี้แตกต่างกันออกไป 
อย่างเช่น โสตทัศนูปกรณ์ สื่อการเรียนการสอน เทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นต้น 
วัตถุประสงค์ 
 1) เพื่อส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนอย่างเต็มศักยภาพ โดยการใช้สื่อโปรแกรม CANVA มาใช้ในการ
เรียนการสอน 
 2) เพื่อให้ผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น 

ผู้สอนสนใจที่จะหาแนวทางในการแก้ปัญหานี้ ซึ่งแนวทางที่ผู้วิจัยคิดว่าน่าจะแก้ไขปัญหานี้ได้ก็คือ การ
ใช้โปรแกรม CANVA เป็นสื่อการเรียนรู้ เพื่อช่วยกระตุ้นและสร้างแรงจูงใจในการเรียนและการร่วมกิจกรรม   
ต่าง ๆ เมื่อนักเรียนให้ความสนใจกับการเรียนก็จะช่วยพัฒนาผลสัมฤทธิ์ในการเรียนต่อไป 
วิธีและขั้นตอนในการสร้างชิ้นงาน  

1) เข้าเว็บไซต์ https://www.canva.com  
2) ผู้เรียนสามารถออกแบบผลงานตามความคิดของตนเอง 

ประโยชน์และคุณค่าของชิ้นงาน 
สามารถส่งเสริมการเรียนรู้ของผู้เรียนอย่างเต็มศักยภาพ และผู้เรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ดีขึ้น 
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