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 จุดเด่น เป็นสื่อกิจกรรมในการเรียนการสอนทั้งOnsite และOnline ประกอบในการเรียน เพ่ือ
เพ่ิมความน่าสนใจและความตื่นตัวของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียนแบบreal-time มากยิ่งขึ้นผู้เรียนสามารถ
เรียนรู้และท ากิจกรรมได้หลากหลายรวมกับเพ่ือนในชั้นเรียน 
 ควำมคิดสร้ำงสรรค์ เดิมการสร้างสื่อpower point ส่วนใหญ่จะเป็นการน าเสนอทางเดียว 
จึงเพ่ิมการออกแบบให้มีการกระตุ้นการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ของผู้นักเรียนแบบมีปฏิสัมพันธ์ผ่าน
ระบบ เสียง ข้อความ Animation ดนตรี ภาพกราฟิกต่างๆ รวมถึงการเรียนรู้ในลักษณะเกมที่
หลากหลาย เช่นท าแบบทดสอบทราบผลคะแนน แบบเลือกตอบ จับคู่ หมุนวงล้อ และตอบค าถามจับ
เวลา และมีการแบ่งบทเรียนที่ชัดเจน รวมทั้งสามารถฟังเสียงของเจ้าของภาษาได้อีกด้วย 
 ประโยชน์ที่ได้รับ ผู้สอนมีสื่อที่ง่ายขึ้นในประกอบการเรียนการสอน ผู้เรียนเข้าใจบทเรียน 
ท าให้การเรียนทั้ง Onsite และOnlineไม่น่าเบื่อและเกิดการเรียนรู้ ผู้เรียนสามารถฝึกฝนทักษะการใช้
ภาษาจีนอย่างกระตือรือร้น และสนุกสนาน เพ่ิมการมีปฏิสัมพันธ์กับเพ่ือนด้วยกิจกรรมผ่านสื่อร่วมกัน
 หลักกำร วิธีกำร สร้างสื่ออินเทอร์แอคทีฟเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาจีนจากPower point เพ่ิมการ
แทรกให้มีนักพัฒนาเพ่ือการสร้างสไลด์ แบ่งเนื้อหาเป็นหน่วย แลแต่ละหน่วยมีแบบทดสอบลักษณะที่
เป็นเกมตอบค าถามเพ่ือทบทวนบทเรียนท าให้สื่อธรรมดามีความน่าสนใจขึ้น 
 ส่งผลกระทบต่อสังคม วิดีโอย้อนหลัง On Demand เป็นการบันทึกจากLive เพ่ือทบทวนใน
Google Classroom และการน าสื่ออินเทอร์แอคทีฟเผยแพร่ในสื่อโซเชียลแบบสาธารณะท าให้ทุกคน
สามารถที่จะเรียนรู้ค าศัพทแ์ละประโยคภาษาจีน เรื่องรสชาติอาหารได้จากสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 
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